Program Gimp umozliwia nauke pracy z warstwami rysunku, dzieki czemu mozemy wykonac¢
retusz zdjeé, fotomontaz, edycje tekstur w grach itp. Darmowa legalna wersja do $ciggniecia i
instalacji:https://ftp.icm.edu.pl/pub/graphics/gimp/v2.10/windows/gimp-2.10.18-setup.exe

4.1. Tort ma warstwy
i cebula ma warstwy
O tworzeniu grafik z wykorzystaniem warstw

Umiesz juz tworzy¢ obrazy

w programie Paint. Dzisiaj

poznasz edytor grafiki, w ktérym

znajdziesz wigcej opcji przydatnych

do wykonania i edycji ilustracji.

Skorzystasz z nich przy tworzeniu

obrazu przedstawiajacego

stoneczniki. .
D) e

s
je wyrdzni¢ na przyklad w cebuli, torcie -
czy kanapce. Warstwy s3 wykorzysty-
wane takze podczas tworzenia obrazéw.

W jaki spos6b? Wyobraz sobie, ze masz

kilka przezroczystych kawatkow folii. Jesli

na kazdym z nich narysujesz jakis ksztatt,

a potem nalozysz je jeden na drugi, po-

wstanie obraz. Mozesz go zmienia¢, prze-

suwajac i przekladajac kolejne warstwy,

czyli elementy obrazu.

Na takiej zasadzie tworzy si¢ obrazy w bezptatnym programie GIMP, ktory
mozna pobrac z internetu. Pozwala on migdzy innymi na taczenie ilustracji
lub ich fragmentéw w jeden obraz. Dzialanie wybranych narze¢dzi programu
zostanie pokazane na wersji 2.8.16.

Na zajeciach wykonasz obraz przedstawiajacy kwiat stonecznika na
niebieskim tle. Poszczegdlne jego czgsci narysujesz na warstwach.

Podczas pracy:

1. poznasz interfejs programu GIMP,

2. utworzysz pierwsza warstwe i wypelnisz ja kolorem,
3. dodasz kolejne warstwy i wykonasz na nich rysunki,
4. ustawisz krycie warstw,

5. poznasz opcje zapisu obrazu.

Na pewno wiesz, co to s3 warstwy. Mozna


https://ftp.icm.edu.pl/pub/graphics/gimp/v2.10/windows/gimp-2.10.18-setup.exe

4.1. Tort ma warstwy i cebula ma warstwy

1‘} Interfejs programu GIMP

Po zainstalowaniu programu i jego pierwszym uruchomieniu bedzie wida¢
trzy okna. Jedno z nich, Edytor obrazéw GIMP, to gtéwne okno programu,
w ktérym tworzy si¢ grafike. Drugie okno, Przybornik - Opcje narzedzia,
pozwala na szybki dostep do wybranych narzedzi programu. W trzecim oknie,
Warstwy - Pedzle, mozna migdzy innymi zobaczy¢ miniatury warstw two-
rzacych grafike (rys. 1).

Okno z wybranymi Gtoéwne okno Tu beda widoczne miniatury
narzedziami programu utworzonych warstw.
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Rys. 1. Interfejs programu GIMP

Podczas tworzenia obrazu mozesz zamkna¢ okna, z ktérych nie korzys-
tasz, lub otworzy¢ inne, zawierajace narzedzia potrzebne ci do pracy. Po-
szczegllne narzedzia sa dostepne takze z poziomu gléwnego menu, jednak
dzigki otwarciu odpowiedniego okna szybciej je znajdziesz. Jezeli w menu
programu klikniesz Okna, zobaczysz opcje umozliwiajace otwarcie réznych
okien. Pierwsza z nich — Ostatnio zamkniete doki — pozwala na ponowne
wyswietlenie na przyklad okna z miniaturami warstw. Po kliknigciu w druga
pozycje, Dokowalne okna dialogowe, zobaczysz liste okien, ktére mozna
taczy¢ z innymi oknami.



Dziat 4. Malowanie na warstwach

Przyjrzyj sie ikonom narzedzi w oknie Przybornik - Opcje narzedzia.
Zauwaz, ze niektore z nich, na przyktad Tekst A, Oléwek # i Gumka &/,
przypominaja ikony narzedzi z programu Paint. Po kliknieciu wybra-
nej ikony lewym przyciskiem myszy na dole okna Przybornik - Opcje
narzedzia wyswietla si¢ opcje dostepne dla tego narzedzia (rys. 2).
Jesli najedziesz kursorem na dowolng ikon¢ widoczng w oknie Przybor-
nik - Opcje narzedzia, wyswietli si¢ nazwa narzedzia z krétka informacja,
do czego ono stuzy.
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Rys. 2. Okno Przybornik — Opcje narzedzia z wybranym narzedziem Tekst

Interfejs programu GIMP mozna tez ustawi¢ w taki sposob, aby wszystkie
otwarte okna zostaly rozmieszczone w obrebie jednego okna. Aby to zrobi¢,
z gléwnego menu wybierz Okna, a nastepnie Tryb jednego okna (rys. 3).
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Rys. 3. Ustawianie trybu jednego okna w programie GIMP
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2 Utworzenie pierwszej warstwy i wypetnienie jej
kolorem

Teraz utworzysz nowy obraz. W tym celu w menu programu kliknij Plik,
a nastepnie Nowy. W otwartym oknie mozesz mi¢dzy innymi wybra¢ goto-
wy format lub samodzielnie ustawi¢ szeroko$¢ i wysoko$¢ obrazu. Mozesz
tez okresli¢ jednostki, w jakich podasz wymiary grafiki, i zdecydowac, jaki
uklad (poziomy czy pionowy) bedzie miat obraz (rys. 4).

Wybierz te opcje, Tu mozesz ustawic¢ Po kliknieciu w ten przycisk
aby utworzyc wymiary obrazu. mozesz wybrac jednostke,
nowy obraz. w ktorej podasz wymiary grafiki.
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Rys. 4. Tworzenie nowego obrazu

Rozwin liste z szablonami i wybierz pozycje A4 (300ppi) — w ten sposéb
nadasz obrazowi wymiary 210 mm x 297 mm. Nastepnie upewnij si¢, czy
jest zaznaczony pionowy uklad kartki. Po zatwierdzeniu ustawien przyci-
skiem OK w gléwnym oknie programu wys$wietli si¢ obraz. Jest to pierwsza
warstwa, ktérag wykorzystasz do wykonania grafiki.



Dziat 4. Malowanie na warstwach

Po utworzeniu obrazu w oknie Warstwy - Pedzle pojawi si¢ informacja
o dodanej warstwie. Bialy prostokat to miniatura warstwy, a napis ,,ITo” - na-
zwa warstwy, wstawiona domyslnie przez program. Ikona # , znajdujaca si¢
po lewej stronie prostokata, oznacza, ze warstwa jest widoczna (rys. 5). Jesli
w nig klikniesz, warstwa zniknie, a w gléwnym oknie programu w miejscu
obrazu pojawia sie szare kwadraty B8 — oznaczaja one, ze dany obszar jest
przezroczysty. Aby przywroci¢ widoczno$¢ warstwy, nalezy kliknaé w kwa-
drat polozony w miejscu, w ktérym wczesniej znajdowala sie ikona z okiem
(kwadrat pojawi si¢ po najechaniu kursorem na odpowiednie miejsce).
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Rys. 5. Okno Warstwy - Pedzle z informacja o pierwszej warstwie obrazu

Teraz wypelnisz obraz kolorem. W oknie Przybornik - Opcje narzedzia
odszukaj narze¢dzie Kolor pierwszoplanowy oraz tla - Odpowiadajaca
mu ikona sklada si¢ z dwdch prostokatéw — domyslnie maja one kolory czar-
ny i bialy. Jezeli klikniesz lewym przyciskiem myszy w prostokat znajdujacy
sie wyzej, mozesz wybra¢ kolor pierwszoplanowy, a po kliknigciu w druga
tigure - kolor tla.

Aby zamieni¢ kolory prostokatow na ikonie, nalezy klikna¢ w strzatki %
na tej ikonie.
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Kliknij w gérny prostokat na ikonie opcji Kolor pierwszoplanowy oraz tla.
Wyswietli sie¢ wowczas okno Zmiana aktywnego koloru (rys. 6). W otwar-
tym oknie wskaz odpowiadajacy ci odcien koloru niebieskiego i zatwierdz
swoj wybor przyciskiem OK. Zauwaz, ze po wybraniu koloru pierwszopla-
nowego w ikonie narzedzia Kolor pierwszoplanowy oraz tla odpowiedni
prostokat zmienit kolor.
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Teraz w oknie Przybornik - Opcje narzedzia wybierz narzedzie Wypelnie-
nie kubetkiem . W opcjach tego narzedzia w Typie wypelnienia powinno
by¢ zaznaczone Wypelnienie koloru pierwszoplanowego. Nastepnie kliknij
lewym przyciskiem myszy w obraz widoczny w gléwnym oknie programu. Jak
widzisz, zostal wypelniony kolorem. Réwnocze$nie w oknie Warstwy - Pedzle
zmienit si¢ kolor miniatury warstwy — z bialego na niebieski.

Znajdz na to sposob

Wyprobuj w programie GIMP dziatanie narzedzi Gradient

i Wypetnienie kubetkiem. Nastepnie zastandw sig, jak
wykorzystac te narzedzia do wykonania tta podobnego

do rysunku obok (przypominajacego efekt za¢mienia stonca).
Sprawdz w programie GIMP, czy twéj sposob myslenia

byt poprawny. Uwaga! Kolory rysunku ustaw za pomoca
narzedzia Kolor pierwszoplanowy oraz tta.




